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Актуальность

темы
обусловлена стремительной 

цифровизацией всех сфер жизни 

общества.

Цель

презентации
рассмотреть роль цифровой 

грамотности в профессиональном 

развитии современного педагога
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Роль учителя в цифровую эпоху

• Владеть цифровыми 

инструментами

• Создавать интерактивный 

контент

• Адаптировать методики под 

новые реалии
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Преимущества цифровой грамотности

• Повышение качества образовательного процесса

• Доступ к актуальным учебным материалам

• Возможность дистанционного обучения
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Промт 1. Для учителя математики

Действие: Разработай систему интерактивных заданий

Тема: Дроби и проценты

Аудитория: Ученики 6 класса

Ограничения:

•5 типов заданий

•Каждый тип должен включать 3-4 примера

•Добавь критерии оценивания для каждого задания

•Включи элементы реальной жизни (задачи на скидки, проценты в банке и т.д.)

Промт 2. Для учителя литературы

Действие: Создай план урока-исследования

Тема: Анализ стихотворения А.С. Пушкина

Аудитория: Ученики 9 класса

Ограничения:

•7 этапов урока

•Каждый этап должен включать конкретные задания

•Добавь вопросы для дискуссии

•Включи элементы групповой работы

•Предложи методы оценки результатов

Промт 3. Для учителя истории

Действие: Разработай проектную работу

Тема: История моего города

Аудитория: Ученики 8 класса

Ограничения:

•Этапы реализации проекта (5-6 этапов)

•Виды деятельности для каждого этапа

•Критерии оценивания проекта

•Форматы представления результатов (презентация, доклад, стенгазета)

•Способы вовлечения родителей
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Система интерактивных заданий по теме «Дроби и проценты»
Тип 1. Практические задачи из реальной жизни
Примеры заданий:
•В магазине распродажа: скидка 25% на все товары. Первоначальная цена куртки — 4500 рублей. Сколько заплатит покупатель?
•В банке вклад под 6% годовых. Какую сумму получит вкладчик через год, если положит 15000 рублей?
•В классе 30 учеников, 2/5 из них занимаются спортом. Сколько учеников занимаются спортом?
Критерии оценивания:
•1 балл — правильный ответ
•1 балл — верное решение
•1 балл — корректная запись единиц измерения
•1 балл — логичность рассуждений

Тип 2. Интерактивные игры с дробями
Примеры заданий:

•Игра «Магазин»: ученики получают карточки с ценами и должны рассчитать скидки в 10%, 20% и 30%.
•«Математическое лото»: ученики закрывают числа на карточке, соответствующие ответам примеров с дробями.

•«Цепочка дробей»: каждый ученик получает пример, решает его и передаёт следующему.
Критерии оценивания:

•1 балл — скорость решения
•1 балл — правильность ответов

•1 балл — командная работа
•1 балл — активность участия

Тип 3. Групповые проекты
Примеры заданий:
•Создание рекламного буклета со скидками (используя дроби и проценты)
•Разработка семейного бюджета с расчётом процентов
•Составление меню с указанием калорийности продуктов в процентах
Критерии оценивания:
•2 балла — математическая корректность
•2 балла — оригинальность проекта
•2 балла — командная работа
•2 балла — презентация проекта
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Инструменты современного педагога

• LMS-системы (Moodle, Google Classroom)

• Интерактивные платформы https://app.edu-assist.me/gigachat

• Инструменты визуализации https://flyvi.io/ru?

• utm_source=yandex&utm_medium=cpc_search&utm_campaign=68635954&utm_content=11495499823&utm_term=canva&etext=2202.shh_rbp7m

qtgdvnclwjbos9tcctplbouufx0gsa3mvvxbgh4c2v2dhrza3rqcg9q.894568165e828b1d08d90a34dd6efc753a15e63a&yclid=14582175632452485119

&ybaip=1

• ИИ Генератор картинок  https://turbotext.pro/generate-image

• интеллект карта https://www.mindmeister.com/app/map/3881169791

• https://ru.akinator.com/

• https://docs.google.com/forms/u/0/

• Перевод текст в эмодзи https://openl.io/ru/translate/emoji/
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https://app.edu-assist.me/game-survey-constructor/set/list
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Цифровая грамотность становится неотъемлемой частью профессионального стандарта
педагога.

Рекомендации:

• Регулярно обновлять знания

• Практиковать новые технологии

• Участвовать в профессиональных сообществах
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